24h of Landsard

- Het opstellen gebeurd parallel aan de start/finish lijn.
- Erdienen 2rijen aan weerszijde gevormd te worden met tussen elke kart minimaal 1.5m ruimte.
- Het starten van de race word gedaan in LeMans stijl middels de nationale vlag.
- Voor zowel de PIT-IN als PIT-OUT lus geld dat hier met een stapvoetse snelheid overheen gereden
moet worden.
- De minimale pitstoptijd van PIT-IN tot PIT-OUT = 90 seconden.
- Erzal gebruik worden gemaakt van 3 wisselrijen, deze worden aangeduid middels 3 kleuren;
a. Rood, Groen en Oranje. Op het tv scherm in de pitstraat word de kleur van de wisselrij
weergegeven, zodra de kart + transponder over de PIT-IN lus zijn gereden.

PIT-OUT Procedure
Vanwege de veiligheid bij het invoegen op de baan na een pitstop zijn de volgende regels vastgesteld:

- Bij het uitrijden van de pitstraat moet vanaf de PIT-OUT lus tot aan de tunnel halverwege de
pitboxen één lid van het team véor de kart uit lopen om het stapvoetse tempo te bepalen. (zie
plattegrond)

a. Pasvanafdetunnel mag de voorloper uit de rijpaan stappen en mag de rijder
accelereren om in te voegen op de baan
b. Devoorloper dient enkelvia de tunnel de pitstraat te verlaten
c. Devoorloper mag expliciet NIET rennen, snelwandelen is toegestaan maar 1 been dient
te allen tijde aan de grond te blijven.
i. Als wordt geconstateerd dat de voorloper zich niet aan deze regels houdt dan zal
het team een straf ontvangen

Tracklimits en afsnijden

Het is te allen tijden de bedoeling dat je het asfalt gebruikt om op te racen en er wordt van je
verwacht dat je dit zo fair mogelijk doet. Lees meer in het hoofdreglement over Tracklimits etc.
In dit bijzonder reglement kaarten we de bijzonderheden aan.
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